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JavaScript-utvecklare

Ansokan till Myndigheten for Yrkeshogskolan om att starta eftergymnasial utbildning pa 400p (2 ar) pa distans
med huvudort Géteborg

Yrkesroll - JavaScript-utvecklare

En JavaScript-utvecklare dr en utvecklare som &ar specialist inom JavaScript-relaterade tekniker. JavaScript med
tillhorande ramverk och tekniker anvands fraimst inom frontendutveckling. Spraket har dock vaxt
explosionsartat under de senaste aren och innehaller nu tekniker fér stora delar av stacken och ar inte langre
bundet till webben. Det gor att en utvecklare som &r bra pa JavaScript inte langre automatiskt ar en utpraglad
frontendutvecklare, utan kan ses som en utvecklare som med hjdlp av backendtekniker som bland annat
Node.js kdnner sig lika trygg i frontend som backend, dven om det ar JavaScript som ar spraket i fokus.

JavaScript-utvecklaren kan sjalvklart fungera som en frontendutvecklare, men kan dven ta sig an projekt som
kraver en djupare kunskap inom backend, projekt som tidigare kanske kravde att man kombinerade frontenden
med ett mer utpraglat backendsprak som exempelvis C# eller Java. Och eftersom JavaScript-familjen av
spannande tekniker hela tiden vaxer, innehar JavaScript-utvecklaren en spannande och framtidssdkrad
kompetens.

Pa senare tid har dven spraket TypeScript vaxt valdigt mycket och har pa satt och vis bli ytterligare en brygga
mellan frontend och backend. Darfor ar det vanligt att JavaScript-utvecklare dven kdnner sig trygga i detta
JavaScript-liknande sprak.

Arbetslivets kompetenskrav for yrkesrollen JavaScript-utvecklare

*  Kunna skapa dynamiska och responsiva webbsidor

*  Kunna skapa sakra webbplatser

e  Kunna skapa skalbara, progressiva webbapplikationer med moderna frontendtekniker och ramverk

e Kunna skapa stabila, sakra backendl6sningar med Node.js

* Jobbai agila team, framst Scrum och tillhérande projektverktyg

*  Goda kunskaper om mjukvarutvecklingsprocessen samt om relevanta tekniker och metoder for
frontend-, mobilapplikations- och backendutveckling

*  God férmaga att formulera, 16sa och forklara problem tillsammans med bade utvecklingsteam och
kund/bestillare

Utbildningsplan for yrkeshogskoleutbildningen JavaScript-utvecklare

1. HTML & CSS, 30 yhp

| denna kurs far de studerande lara sig tva av tre sprak en webbl&sare forstar; HTML och CSS.

HTML &r spraket for innehall pa webben och de studerande kommer efter denna kurs forsta vikten av semantisk
HTML for att skapa tillgdngliga webbplatser. De kommer ocksa forsta och kunna skapa moderna layouter med
CSS grid samt flexbox.

I kursen ingar dven kunskap om att kunna bygga responsiva granssnitt som anpassar sig efter olika enhetstyper (
desktop, mobil ).

Innehall:
® Semantisk HTML
® (SS syntax och specificitet
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® (SS grid & flexbox
® Responsiv design

2. Javascript, 40 yhp

I denna kurs far de studerande lara sig grunderna i programmering for webben med JavaScript, det som dven
kallas “vanilla” JavaScript. Kursen behandlar programmeringens grundkomponenter, asynkrona funktioner och
fléden, ES6 moduler, DOM manipulering, events samt nagra av de mest anvandbara WEB APl:erna for
utveckling av moderna webbapplikationer, sd som ex. fetch() for API-anrop.

I kursen ingar dven kunskap om den datalogiska processen och fokus ligger pa att forsta koncepten som
webbprogrammering utgor.

Innehall:

e Datalogiska processen
JavaScripts syntax och grundkomponenter
DOM manipulering
Asynkron programmering med promises
WEB APl:er, ex. fetch()

3. TypeScript, 15 yhp

I denna kurs far de studerande lara sig grunderna i den subset av JavaScript som kallas TypeScript. TypeScript
ger JavaScript superkrafter och maojliggor stabilare, mer felfri och skalbar kod. | denna kurs lar sig de studerande
statisk typning ( static typing ), klasser ( classes ) och granssnitt ( interfaces ).

| kursen ingar dven kunskap om TypeScript-parsern som oversatter TypeScript till vanilla JS.

Innehall:
e  Statisk typning ( static typing )
e Klasser ( classes)
e Granssnitt ( interfaces )

4. Agila metoder, 15 yhp
I denna kurs far de studerande lara sig arbeta efter de vanligaste agila metoderna, Kanban och Scrum. Kurser
behandlar dven nagon relevant mjukvara for hantering av agila processer, ex. Trello, Jira eller Github projects.

I kursen ingar dven kunskap om psykologisk sakerhet ar och dess vikt nar man bygger och arbetar i ett agilt
team.

Innehall:
® Psykologisk sakerhet
e Kanban
e Scrum
e Agil mjukvara

5. Frontendramverk, 35 yhp

I denna kurs far de studerande lara sig grunderna i nagot av de stora moderna ramverken, ex. React eller Vue.
Kursen avhandlar MVVC-arkitekturen, komponentstruktur, datafléden, statehantering och router. De
studerande kommer lara sig bygga Single Page Applications och nyttja tredjepartstjanster for att bygga moderna
webbapplikationer.

| kursen ingar dven kunskap om kringliggande anvandbara tekniker som underlattar designen och arbetet med
skalbara utvecklingsprojekt, ex. PostCSS eller SCSS.

Innehall:
e Komponentstruktur
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Datafléden

Statehantering

Router

CSS pre- alt. postprocessors som ex. SCSS eller postCSS

6. Backend grunder, 35 yhp

I denna kurs far de studerande lara sig skapa serverfunktionalitet med JavaScript med hjalp av Node.js. Kursen
kommer avhandla hur man kan rendera templates pa serversidan samt hur man bygger REST och GraphQL
APl:er samt implementerar asynkron funktionalitet pa serversidan.

I kursen ingar dven kunskap om API design och hur man bygger optimerade, sikra REST och GraphQL APl:er.

Innehall:
e Node.js
e Server Side renderad kod ( SSR )
e RESTAPI
e GraphQL API

7. Databaser, 25 yhp

I denna kurs far de studerande lara sig skapa och interagera med databaser av typerna RDBMS samt noSQL. Den
studerande lar sig hur man boér tanka nar man designar och bygger databaser som har effektivisera svarstider,
minimerad redundans, sdkra och skalbara. Vidare far den studerande lara sig skriva, hamta, uppdatera och
radera data till databasen.

| kursen ingar dven kunskap om datamodelleringsprinciper for tabell- samt dokumentdatabaser.

Innehall:
e CRUD
e SQL och relationsdatabas
e noSQL database
e principer for datamodellering

8. Backend fordjupning, 30 yhp

En bra backend &r stabil, optimerad och séker. | denna kurs far de studerande lara sig skapa kvalitativ
backend-kod. | kursen avhandlas centrala principer for skalbara projekt och kod. Utéver det kommer dven fokus
laggas pa test av kodens funktionalitet och sakerhet.

| kursen ingar dven kunskap om hur du sdkrar upp din backendatkomst via verifiering ( authentication ) och
befogenheter ( authorization ) genom JSON webtokens.

Innehall:
e Ramverk for testning, ex. JEST
e Verifiering av identitet ( Authentication )
e Styrning av datadtkomst ( Authorization )
e JSON Web Tokens

9. Deployment, 50 yhp

Deployment &r sista steget i utvecklingskedjan och det ar har IT-system och apparna moter internet eller
intranat. | denna kurs far de studerande lara sig grunderna i hur CD / CI fléden skapas samt hur man med hjalp
av Kubernetes skapar stabila, skalbara system med containerteknik.

| kursen ingar dven kunskap om teknikerna bakom de stora molntjansterna och hur samma teknik ( Kubernetes
och Docker ) kan driftsattas on-prem, i molnet eller en hybridlésning.

Innehall:
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e Docker
e Kubernetes

10. LIA 1, 50 yhp

Under LIA 1 ar tanken att den studerande skall omsatta sina teoretiska kunskaper till praktisk handling. Den
forsta LIA:n kommer relativt sent in i utbildningen for att den studerande skall mycket av de praktiska
utvecklingsgrunderna klara innan de gar ut. Syftet med kursen &r att ge den studerande en tydlig forsta
forstaelse for yrkesrollen genom att ga med och ge bredvid en utvecklare med huvudfokus pa javascript.

I denna kurs finns inte krav pa att de studerande sjalva skall utveckla nagra skarpa projekt, utan tanken ar att
den studerande i forsta hand skall bilda sig en egen och tydlig uppfattning om hur yrkesrollen ser ut.

Innehall:
e Forstaelse for yrkesrollen

11. Examensarbete, 25 yhp

Tanken med examensarbetet ar att den studerande skall, i den man det gar, kunna arbeta pa ett skarpt projekt
for en verklig uppdragsgivare. Examensarbetet kan med férdel kombineras med LIA 2, men det ar inte ett krav.
Om den studerande inte har mojlighet att arbeta pa ett skarpt projekt kommer de att arbeta pa ett egenpahittat
projekt alt. tilldelat av handledaren.

Syftet med examensarbetet ar att knyta ihop sdcken for hela utbildningen genom att den studerande planerar,
utvecklar och utvdrderar ett mindre projekt.

Innehall:
e Skarpt eller egenpahittat utvecklingsprojektarbete
e Sammanfattning av utbildningen

12.LIA 2,50 yhp

LIA 2 &r utbildningens sista kurs. Den gar med foérdel att kombinera med examensarbetet och om sa 6nskas da
ocksa forma en sammanhéangande praktisk del av utbildningen med en kedja som stracker sig fran LIA 1 till och
med LIA 2.

Syftet med LIA 2 &r att den studerande skall fa prova pa att utveckla ett eller flera skarpa projekt. Den
huvudsakliga skillnaden mellan LIA 1 och LIA 2 &r saledes att den studerande under LIA 2 forvantas kunna ga in i
yrkesrollen pa ett mer utpraglat satt. Den studerande kommer att fa anvianda alla de kunskaper som de tillagnat
sig under utbildningens gang for att ta det sista klivet in i en karridr som javascriptutvecklare.

Innehall:
e Skarpt projekt
e Ensam eller som del av team



