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Frontendutvecklare
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(2 ar) pa distans med huvudort Goteborg

Yrkesroll - Frontendutvecklare

En frontendutvecklare ar expert pa att utveckla pa klientsidan, vilket i praktiken betyder att
de utvecklar det som anvandaren ser. Frontendutvecklaren skapar framst webbapplikationer
och webbsidor med hjalp av HTML, CSS och JavaScript samt tillhérande ramverk som
exempelvis Vue och React, men har dven kompetens att skapa backend med hjalp av node.js.
Den moderna frontendutvecklaren har dven koll pa hur man arbetar i molnet och kanner sig
normalt sett bekvdma med containerization, exempelvis med hjalp av Docker och
Kubernetes.

Eftersom frontendutvecklaren arbetar med det som vi som anvdandare ser pa skarmen ar en
frontendutvecklare dven val bevandrad i anvandarupplevelse, det som dven kallas UX och Ul.
Anvandarupplevelse ligger i granslandet mellan design och beteendevetenskap och att vara
bra pa UX/UI ar dels en forutsattning for att skapa attraktiva och tydliga webbsidor, men
ocksa for att kunna bygga applikationer i samarbete med designers och renodlade UX:are.

En frontendutvecklare ar dven van vid att arbeta i team genom hela utvecklingsprocessen. De
ar oftast trygga i exempelvis Scrum och Kanban som agila metoder och ar vana vid att arbeta
i sa kallade "iterationer” och sprintar.

Arbetslivets kompetenskrav for yrkesrollen Frontendutvecklare

Webbprogrammering: HTML5 for markup, CSS3 for styling och JavaScript for att bygga funktionalitet
Fortrogen med agil projektmetod som t e x Scrum

Kunna avancerad Frontendfunktionalitet med JavaScript

Samarbeta i team och professionellt i méte med kund och medarbetare

Sjalvstandigt hantera aktuella ramverk som Vue och Angular.js

Sjalvstandigt kunna skriva kod enligt allmanna standarder som gar att arbeta vidare med
Sjalvstandigt kunna satta sig in i nya teknologier och verktyg som ar relevanta for yrket
Specialiserade kunskaper av applikationsutveckling for server och desktop med Node.js
Specialiserade kunskaper inom UX-processen och skapande av anvandarvanliga granssnitt (Ul)
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Utbildningsplan for yrkeshégskoleutbildningen Frontendutvecklare

Arbeta agilt, 10yhp

Kursen ger den studerande verktyg, tekniker och processer for hur man arbetar med
systemutveckling i agil form tillsammans i team. Metoder som kanban, XP och Scrum
bearbetas bade teoretiskt och praktiskt. Kursen har sin direkta tillampning i projektform.

Innehall:
e Teamwork och psykologisk sakerhet
e Agila processer och metoder
e Ett projekt i scrumform med HTML + CSS + JavaScript med AJAX

Backend med Node.js, 25 yhp
Kursen ger den studerande forstaelse och grundlaggande kunskaper i hur man bygger en
saker webbtjanst med node.js som backend-teknik.

Innehall:
e Node.js grunder
e JSON
e Auth (exempelvis JWT eller webbtjanst)
e Skapandet av ett API (REST alt. GraphQLl)
e Databas (moln eller on-premises)

Examensarbete, 25 yhp

Den studerande ska efter genomford kurs ha kunskap om hur man sjalvstandigt planerar,
genomfor, rapporterar och presenterar ett examensarbete baserat pa ett eller flera projekt
fran LIA 1 och LIA 2. Examensarbetet redovisas av den studerande och den skriftliga
rapporten betygssatts av en examinator.

Frontend-ramverk, 35 yhp

Kursen ger den studerande kunskaper och fardigheter inom webbutveckling med modernt
JavaScriptramverk, exempelvis Vue, Angular och React. Den studerande kommer efter
avslutad kurs att kunna bygga skalbara, storre applikationer dar data, logik och presentation
halls atskilda.

Innehall:
e Components och andra koncept kring anvandandet av
e Ramverk
e Ramverk grunder
e Router
e Statehantering med ex Vuex eller Redux



&5 Folkuniversitetet
Kursverksamheten vid Géteborgs universitet Yh

Full stack webbapplikaton, 30 yhp

Kursen ger den studerande forstaelse for samtliga delar av webbprojekt, fran
anvandarvanlighet till affarslogik pa serversidan. | den kurs kommer de studerande att
praktisera arbetsformer i team och skapa ett helt projekt fran koncept/Ul till driftsattning.

Innehall:
e Agila projektprocessen
e UX/UI
e Frontend med ramverk
e Backend med node.js
e Deployment

HTML & CSS, 40 yhp

Kursen ger den studerande kunskaper och fardigheter i hur man bygger tillgangliga
responsiva webbplatser med HTML och CSS. Kursen ger aven grunder i samarbetsformer och
versionshantering med verktygen Git och GitHub.

Innehall:
e HTMLS5, semantik och tillganglighet
e (SS3, responsiv design
e Git och GitHub
e Projektarbete

Introduktion till IT-branschen och frontendutveckling, 10 yhp

Kursen ger den studerande kunskap om yrkesrollen och dess sammanhang. Den studerande
far ocksa kunskap om vad en frontendutvecklare fyller for funktion i utvecklingen av
webbapplikationer. Slutligen ger kursen den studerande kunskap om kringliggande roller och
tekniker som ingar i yrkeslivet som frontendutvecklare.

Innehall:
e Front- vs Backend
e Utvecklingsverktyg

Introduktion till programmering och datalogiskt tinkande, 5 yhp

Kursen ger den studerande konceptuell forstaelse for utveckling och programmering. | kursen
kommer den studerande trana pa datalogiska processer samt problemldsning och pseudkod.

Innehall:
e Datalogsika processen (dekomposition, monster, abstraktion,
e Algoritmer)
e Pseudkod
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JavaScript med ES6+, 40yhp

Kursen ger den studerande kunskap om grundldggande programmering i JavaScript med
modern syntax, ES6 och nyare. Den studerande kommer dven att fa kunskaper om hur man
anvander JavaScript for att skapa en dynamisk webbsida med DOM-manipulering och AJAX
for att anvanda externa API. Slutligen kommer den studerande dven att fa kunskap om
sakerhet for dynamisk JavaScript.

Innehall:

Grundlaggande JavaScript ES6

Variabler, funktioner, loopar, programfléde, operator, loopar, objekt
Higher order functions

DOM-interactions

APl-anvandning och asynkron kod

Cross Site Scripting (XSS) och Content Security Policy

Larande i arbete 1, 50 yhp

Kursen ger den studerande praktisk erfarenhet av rollen som Frontendutvecklare samt en
Okad forstaelse for mjukvaruutveckling gors i skarpt laget pa ett foretag. Den studerande ska
efter avslutad kurs ha kunskap, fardighet och kompetens for att utféra enklare
utvecklingsprojekt utifran behovsanalys, forstudier och kunddirektiv samt ha kunskap om
samt reflekterat kring yrkesrollen som konsult och/eller webbutvecklare.

Lirande i arbete 2, 50 yhp

Kursen ger den studerande praktisk erfarenhet av rollen som Frontendutvecklare samt en
okad forstaelse for mjukvaruutveckling gors i skarpt laget pa ett foretag. Den studerande ska
efter avslutad kurs ha deltagit i planering och genomférande av utvecklingsprojekt, ha
kunskap, fardighet och kompetenser for att utfora kvalificerad utveckling utifran
behovsanalys, forstudier och kunddirektiv och i och med detta kunna axla rollen som junior
Frontendutvecklare.

Utvecklingsmiljoer och deployment, 30 yhp
Kursen ger den studerande och fardigheter i grunderna for att jobba i en utvecklingsmiljo
samt att driftsatta en fardig app i en produktmiljo.

Innehall:
e Docker koncept och grunder
e CD/CI

UX/UI fordjupning, 20yhp
Kursen ger den studerande kunskaper och fardigheter i att skapa interaktiva grafer och
animeringar som forhéjer anvandarupplevelsen.

Innehall:
e Produktion av interaktiv SVG-grafik, exempelvis charts.js eller snap.svg
e Animationer med JS-bibliotek, exempelvis anime.js eller velocity.js
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UX/UI grunder, 30 yhp
Kursen ger den studerande kunskaper i grundlaggande principer for att arbeta med grafik,
granssnitt och anvandarupplevelser i modern webbapplikation.

Innehall:
e Grafikredigeringsprogram (ex Photoshop, lllustrator)
e UX & Ul programvara (Figma, Adobe XD)
® Principer for UX och Ul



